Установка RWM6.0 – 6.11 – 6.2 на «Противостояние 4» от Руссобит-м.
Предупреждаю сразу, редактор сделать рабочим мне не удалось (Описание/классификация ненайдено). Поэтому новых юнитов не видел и соответственно, тест-карту не сделал. Но, в общем, мод мне понравился. Категорично говорить, что он плохой или хороший я не буду, у всех модов есть свои плюсы и минусы, но мне лично, он понравился.

Установка.

Разархивируйте файлы (rwm6; rwm6.11update; rwm6.2update) в любую папку, можно прямо в ту, где содержится игра т.к. новые файлы будут находится во  вновь созданных папках, в тех, где расположена игра в немецком SS2.
В папке GAME расположены еще три – одна под резервные файлы, вторая с картами, а третья с файлами мода (/RWM 6.0), которые надо переименовать соответственно:

rwm_lang.sue в lang.sue

rwm_SOUNDS.hdr в SOUNDS.hdr
rwm_sounds.rus в sounds.rus
rwm_desc_common.sue в desc_common.sue
и скопировать их в папку с игрой.

Так же необходимо скопировать файл SUDTEST из папки SS2SWITCHER.
Не забудьте сделать резервные копии заменяемых файлов, чтобы потом вернуться к исходной версии игры.
Новые одиночные карты расположены в …/game/maps/single, а многопользовательские в …/game/maps/mplay. Скопируйте нужные вам в соответствующую папку игры.
