Изменения вносимые в игру RWM 6.1 и RWM 6.2
RWM 6.1
- 88/90мм зенитные орудия теперь имеют большую зону поражения противника и более высокую скорость поворота за счет чего быстрее реагируют на юниты врага

- точность стрельбы «Sturmtiger» уменьшена

- исправлены ошибки связанные с юнитом «Bedford»
- пехотинцы при обстреле ложатся на землю

- откорректирован боезапас М3

- откорректирована скорость поворота башни «Sherman Firefly»
- пехотинцы могут стрелять из бронетранспортеров…

RWM 6.2

- переработана общая модель повреждений

- введена новая модель повреждений для зданий

- добавлена из RWM 5 анимация взрывов зданий

- реактивная артиллерия теперь имеет новое озвучивание

- исправлены ошибки связанные с санитарами

- ракеты Ил-2 имеют большую мощность

- 160мм миномет стреляет быстрее

- 17 фунтовая британская пушка имеет большую мощность и радиус ведения огня

- увеличена дальность ведения огня «Hummel» и «Nebelwerfer»

- откорректирован боезапас у «Ferdinand» и «Pershing»
- джипы снова оснащены экипажами

- увеличена скорость практически всех самолетов

- изменена бронезащита у «Churchill» и «Valentine»
- PzIV F1 заменен на PzIV D
- PzIV J заменен на PzIV G
Новые юниты:

- «Nashorn»
- SdKfz 5 тягач
- бронированный «Kubelwagen» (SS1)

- советская 122мм гаубица (SS1)
- «Studebaker» ленд-лиз (Hunter)
- Кв-85

- М36 «Jackson» 90мм САУ
- PzIV H

- Ju-87 (2*37mm)

- овцы и медведи (SS1)

· новый свитчер

· 4  MP карты

· 2  SP  карты
За неточности в переводе приношу свои извинения.
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