RWM 5.0:

(Все изменения переходят из одной версии в другую)

- Новый огромный звуковой add-on, включающий новое озвучивание техники, людей, взрывов и другие;

- Новая система повреждений для зданий;

- Новая анимация танков;

- Изменена пробивная способность средней и тяжелой артиллерии; 

- Добавлены трассирующие снаряды для орудий танков; 

- Новая мультипликация огнеметов;

- Увеличена точность 37mm-75mm орудий;

- Новая мультипликация разрушения зданий; 

- Увеличена скорость транспортных средств колеса;

- Солдаты теперь не имеют мин. Ими вооружены только инженеры. 

- Устранены ошибки у артиллерийских юнитов; 

- Изменено озвучивание нападающей советской пехоты; 

- Увеличен радиус обзора генералов; 

- Добавлен советский огнеметчик; 

- Добавлен  пехотинец вооруженный зажигательной смесью Молотова; 

- Добавленные commandos для каждой нации; 

- Для СССР добавлен ленд-лизовский тягач; 

       Изменен целевой приоритет для танков так, чтобы они сначала атаковали другие танки, а затем пехоту. 

- Sherman Calliope,Nebelwerfer, “Катюша” теперь стреляют сериями… 

   Так же имеются и другие изменения.

RWM 4.1:

- Новые взрывы для всех транспортных средств; 

- Переделаны скорости транспортных средств; 

- Sturmtiger наносит более сильный ущерб и изменена мультипликация взрыва; 

- Новая мультипликация взрывов гранат; 

- Добавлен Ju87 с зажигательными бомбами;

- Добавлен Pz III с 37mm пушкой; 

- Добавлены новые французские единицы (MG, SMG,);

- Новое озвучивание тяжелых танков; 

- Увеличена точность всех вооружений; 

- Пулеметчик в немецком SdKfz 251 расположен ближе к фронту; 

- Новая система повреждений для зданий;

- Уменьшено число танкистов в технике; 

- Добавлен американский стрелок (tommygun & satchelcharge); 

- Новое озвучивание немецкой пехоты; 

- Добавлены инженеры для каждой нации, которые вооружены минами и гранатами; 

- Добавлен советский танк КВ-2; 

- Техника горит некоторое время после того, как ее подбили;

- Увеличена скорострельность у немецкой 20mm зенитной установки Flakvierling;

- Добавлены немецкие и американские стрелки с Riflegrenades (винтовочными гранатами -прообраз подствольников)

- Уменьшена сила огня при пожаре; 

- У пехоты увеличено количество боеприпасов. 

  Добавлена историческая немецкая кампания (8 миссий).

RWM 3.0

Добавлены единицы:

- Pz-III с огнеметом;

- Американская зенитная артиллерия; 

- Sherman с огнеметом;

-  T-34 с огнеметом;

- SdKfz 251 с огнеметом;

- Немецкие и американские бронетранспортеры вооруженные полевыми пушками; 

- Американский инженер; 

- Немецкий пулеметчик (mg34);

- Sherman 105 (имеет 105 mm гаубицу); 

Внесенные изменения:

- Пересмотрены диапазон и сила всех вооружений (более реалистичны); 

- PZ II Luchs имеет скорострельное 20 mm орудие; 

- Бронирование всех танков пересмотрено; 

- Офицеры имеют самый большой радиус обзора; 

- Джипы и бронетранспортеры имеют большой радиус обзора 

-  Jagdpanther и Kingtiger имеют более сильное 88 mm орудие, чем Pz VI Tiger 

- В бронетранспортерах увеличено количество посадочных мест; 

- Sturmtiger – увеличено время перезарядки; 

- Jagdtiger может подбить любой танк с первого выстрела; 

- Британский Churchill имеет 3,7 cm  пушку как вторичное оружие (вместо огнемета); 

- Sherman Calliope – уменьшена точность и эффективность против танков; 

- 81 mm миномет – аналогично; 

- Огнемет теперь намного эффективнее! 

- SdKfz 231 вооружен скорострельной 20мм пушкой; 

- Короткая и длинная 7,5cm пушки PzIV F1 и F2 теперь отличаются;

- Уменьшено здоровье пехоты;

- Ящики с боеприпасами могут быть разрушены стрелковым оружием; 

- Немецкий Голиаф теперь бронирован против стрелкового оружия; 

- Танки с открытыми башнями имеют большой радиус обзора;

- 20mm-45mm пушки, гранаты, 14,5 мм винтовка малоэффективны против средних и тяжелых танков;  

- Hummel, Su152 и Priest имеют большой радиус обстрела; 

 И много других изменений (смотри тест-карту).

Для RWM 5.0 нужен update для исправления ошибок в редакторе.

                                                                                                         ----- Panzer -----

