RWM 5.0.
· новый огромный Soundaddon, включает новое озвучивание машин, танков, взрывов и т.д.
· новая система повреждений для зданий

· новая система повреждений у средней артиллерии

· добавлены трассирующие снаряды для оружия танков

· новая мультипликация огнеметов

· увеличенная точность 37mm –75mm орудий
· новая мультипликация разрушения зданий
· увеличена скорость передвижения колесных транспортных средств
· солдаты – теперь не имеют мин. Минами вооружены только инженеры (саперы)
· устранены ошибки в артиллерии
· новое озвучивание советских атакующих пехотинцев
· увеличен радиус обзора генерала
· добавлен советский огнеметный танк

· добавлена пехота с зажигательной смесью Молотова

· добавлен спецназ для каждой из сторон

· добавлена ленд-лизовская техника

· изменен целевой приоритет для танков так, чтобы они сначала атаковали другие танки , а только потом пехоту

· Sherman Calliope… стреляет сериями (и все юниты которые стреляют по площадям.)

И т.д.

Изменения в RWM 4.1.:

· новые взрывы для всех вооружений

· переделаны скорости передвижных транспортных средств

· Sturmtiger – увеличен ущерб миномета и новая мультипликация взрыва

· новые мультипликации взрывов для всех минометов и гранат

· добавлен Ju87 с зажигательными бомбами

· добавлен PzIII с 37мм пушкой

· добавлены новые французские единицы (MG, SMG)

· новое озвучивание тяжелых танков

· ручные гранаты и магнитные мины

· увеличена точность всех вооружений

· добавлены солдаты вооруженные магнитными минами

· стрелок в немецком SdKfz251  находится впереди
· новая система повреждений зданий
· уменьшено число танкистов в танках
· добавлен американский стрелок (автомат Томсона)
· немецкие солдаты издают новые звуки при поиске мин
·  добавлен инженер для каждой нации (german=pionier), который имеет 6 мин и несколько гранат
· добавлена американская САУ М-36 (90мм)

· добавлен советский танк КВ-2

· подбитая техника некоторое время горит

· Flakvierling (немецкая машина ПВО 20 мм)- более скорострельна
· добавлены немецкий и американский стрелки с винтовочными гранатами (Riflegrenades)
· добавлена историческая немецкая компания (8 миссий)

· уменьшен радиус повреждения огня

· у пехоты больше боеприпасов

RWM 3.0.

Добавлены

· Panzer III с огнеметом

· американская 90 мм зенитная пушка

· Sherman с огнеметом

· Т34 с огнеметом

· немецкий  бронетранспортер SdKfz251 с огнеметом

· немецкие и американские бронетранспортеры вооруженные пушками

· американский инженер

· немецкий пулеметчик (mg34)

· Sherman 105 вооруженный 105мм гаубицией

Изменения в игре

· диапазон и пробивная способность всех вооружений пересмотрены (более реалистичны)

· Pz II Luchs вооружен 20мм автоматической пушкой

· броня и вооружение танков имеют более реальные характеристики

· офицеры обладают самым большим радиусом обзора

· изменена скорость танков (немецкия Пантера и советский Т-34 самые быстрые танки)

· Jagdpanther и Kingtiger имеют более сильное 88мм орудие чем Pz IV Tiger
· некоторым юнитам добавлено дополнительное вооружение (пулеметы)

· бронетранспортеры имеют больше посадочных мест

· огнеметчики и commandos имеют большую скорость передвижения

· увеличено время перезарядки Штурмтигра (Sturmtiger)

· станковый пулемет mg34 теперь называется тяжелым и имеет большее количество боеприпасов (3000 выстрелов)
· заменена САУ Елефант на САУ Фердинанд, который не вооружен пулеметом
· Jagdtiger может подбить любой танк с первого выстрела
· британский Churchill танк имеет второе 3,7см оружие вместо огнемета

· пехота бросает гранаты менее точно
· Sherman Calliope и т.д. менее точен и эффективен против танков
· 81мм миномет менее точен и имеет более длительное время перезарядки
· огнемет теперь намного эффективнее
· SdKfs 231 вооружен автоматической 20мм пушкой

· джипы и бронетранспортеры имеют увеличенный радиус обзора

· М3 тягач теперь может буксировать пушки

· длинноствольные и короткоствольные 7,5см пушки танков PzlV F1 F2 теперь существенно отличаются

· изменены некоторые звуки

· диапозон и поврежедния пушек зависит от их калибра

· полевые пушки имеют большой диапозон обстрела, но безполезны против тяжелых танков

· британский танк Комета стреляет бысрее чем другие танки в его классе, и имеет очень мощное 77мм орудие

· Commandos - немецкие SS и русские сибирские солдаты
· Commandos имеют магнитные мины

· в редакторе присутствуют новые юниты

· тягачи могут буксировать пушки без потери скорости

· все орудия более надежны, их проще захватить чем уничтожить

· санитары восстаналвиваются быстрее

· танковый пулемет более эффективен

· минометы менее эффективны против танков и менее точны

· уменьшено здоровье танкистов

· все солдаты бегут немного быстрее чем прежде

· изменены названия единиц

· ящики боеприпасов могут быть уничтожены стрельковым оружием.

