Установка World At War Mod v.2.21 на «Противостояние4» (Руссобит-м)
Обговорю сразу, что бы играть вам хватит одного мода, а что-бы работал редактор вам необходим еще и switcher, не знаю почему, но без него редактор или не запускается или пишет о повреждении brеd-файлов.

1. Установите мод в директорию по умолчанию. В вашем каталоге с игрой будет созданы папки game и wawconfigs. 

2. Создайте резервные копии sudtest.ini & edit3.ini
3. Скопируйте файлы из папки game в каталог с игрой

4. Теперь вы можете запустить мод. Но только через game_exe.exe, при запуске через свитчер он будет кричать об ошибках…

Запуск редактора.

1. Установите свитчер в директорию по умолчанию, он должен установиться в теже папки что и мод.

2. Создайте папку EDITOR если она не была создана заранее, и скопируйте в нее edit3.exe     edit3.ini      n2Editor.iniAI       joint.ini
3. Правим файл edit3. Указываем везде путь в каталог с игрой, а не путь к папке game (исправленные sudtest.ini & edit3.ini я приложу)

4. Запускаем редактор через edit3.exe  
Под кнопкой VM находится современная техника. Очень много новых модификаций, зимних и пустынных версий машин.   
В моде очень много новой техники. На днях займусь составлением перечня найденных мной нововведений и новых юнитов, а также нарисую тест-карту. Скажу только одно – этот мод похож на все виденные мной – это сборная солянка из АПРМ, РВМ, ССНМ.

!!!!!!! Внимание!!!!!! При тесте мода на моей тест-карте для СС2, замечен глюк – зенитные установки и немецкий Pz II и бронебойщики разносят любой юнит, пулеметчики вышибают экипажи из любого танка. Кто установил мод, напишите обязательно есть ли у вас такое.
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