SSNMod 1.0 от Навигатора и оригинальный апдейт 1.01
После установки апдейта 1.01 на SSNMod от «Навигатора» (89Mb) в игре функционирует все, в том числе и редактор. В нем присутствуют все новые и старые юниты, но вот вопрос о совместимости миссий из этого редактора с другими я оставляю открытым.

Как я уже говорил, укороченная версия мода интерфейс игры не меняет (свитчера нет и все на русском), только изменяет характеристики юнитов и добавляет новые карты.

Изменения вносимые апдейтом (видимые на тест-карте):

- добавлен бронеавтомобиль БА-10

- добавлена САУ SiG-33

- добавлена САУ Archer (почему-то перемещается всегда задним ходом, ведь особенностью этой машины является, что ствол орудия направлен в сторону кормы, что позволяло быстро покидать огневой рубеж в случае опастности).
- новый камуфляж имеют: «Тигр»; «Королевский тигр»; «Элефант» и «Ягдтигр».

Установка на руссобитовское «Противостояние 4» с модом SSN от «Навигатора».

1. Инсталлируйте в любую папку.

2. Файлы из папок Editor и game копируйте в папку с игрой.

3. Из папки maps вложенной в game, скопируйте миссии в Maps/Single (всего 10 штук).

4. Запускайте игру и играйте.
